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... klass

Ülesanded on Keelekümbluskeskuse kodulehelt http://www.kke.ee ja kohandatud tööks arvutiklassis.

PIKTOGRAMMID. ANTIIKOLÜMPIAMÄNGUD.

Juba iidsetest aegadest kasutasid inimesed teadete edastamiseks lihtsaid joonistusi. Seda kinnitavad arvukad koopajoonised. Spordis kasutatakse lihtsaid joonistusi ehk piktogramme spordialade tähistamiseks. Antud piktogrammid on tehtud Nagano olümpiamängudeks ja väljendavad talispordialasid.

1. Nuputa, milliste talispordialadega on tegemist. Kirjuta talispordiala

nimetus piktogrammide alla tabelisse. Kaks piktogrammi kujutavad olümpialinnaolulisi kohti. Mis need on? Vajadusel otsi infot Internetist.
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2. Lisa vedamise teel sõnadele õiged selgitused.

ANTIIK - 

ÕLIPUUOKS - 

KOKK KOROIBOS - 

OLYMPIA - 

NIKE - 

192,27 - 

776 a eKr - 

EKEHEIRIA - 

ZEUS - 

OLÜMPIAAD - 

HERA TEMPEL - 

KRONOSE MÄGI - 

· jumal, kelle auks korraldati olympias võistlusmänge

· kreeklaste ajaarvamine nelja-aastastes tsüklites mängude vahel

· ladinakeelne sõna, mis tähendab vana

· püha rahu antiikolümpiamängude ajal

· vanimad teadaolevad andmed antiikolümpiamängude kohta

· kreeka võidujumalanna

· teadaolevalt esimene antiikolümpiamängude võitja

· antiik-kreeka religioosne keskus, kus korraldati peajumala auks pidustusi, mille üks osa olid spordivõistlused

· 1 staadion - pikkusmõõt, sama pikk oli ka olympias jooksustaadioni pikkus

· antiikolümpiamängude võitja auhind

· koht, mis asub olympia staadioni vahetus läheduses ja kus legendi järgi peajumal zeus pidustusi jälgis

· ehitis, mille varemete kõrval süüdatakse nüüdisaegsete olümpiamängude tuli

